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Hinter dem Wilmannshof stehen™ ]und

~ ], die mit viel Herzblut und Hingabe ihren kleinen
Pferdehof fuhren. Unterstitzt werden sie dabei von = |
Mutter, — ], die mit genauso viel Leidenschaft mit
anpackt.

Zum Team gehdren aulRerdem vier besondere Vierbeiner:
Martin, Grisu, Foxi und Baby — sanfte Seelen auf vier Hufen,
die Kinderherzen im Sturm erobern, und sechs Hihner.

Die Idee hinter dem Wilmannshof ist einfach: Kindern eine unvergessliche Zeit mit Pferden schenken
— vor allem denen, fiir die solche Erlebnisse nicht selbstverstandlich sind.

Insbesondere Kinder in belastenden Lebenslagen/ schwierigen Lebensverhaltnissen/ mit besonderem
Unterstutzungsbedarf oder aus einkommensschwachen Familien sollen hier einen Ort finden, an dem sie
willkommen sind, lachen, staunen und einfach mal Kind sein dirfen. Dartber hinaus steht das Angebot
auch Kindergarten und Schulklassen zur Verfugung.




Lesetage

Dauer: 3 Stunden
Altersgruppen: 5-8 Jahre oder 9-13 Jahre

Der Nachmittag beginnt mit einer Begrifiung auf dem Wilmannshof. Die Kinder lernen
die Pferde kennen, erfahren einiges Uber deren Charaktere. Welche Bedurfnisse
haben die Ponys? Wie sieht ein typischer Tag auf dem Hof aus? Eine kleine Einfihrung
in die Pflege und Haltung der Tiere sorgt daflir, dass sich alle mit den Pferden vertraut
machen kénnen. AnschlieRend werden die Ponys geputzt und eingeflochten. Der Tag
endet mit einem gemitlichen Spaziergang mit den Ponys. Dann geht es flr die Kinder
in eine gemdtliche Leseecke (Wiese oder Heulager). Ein ausgewahltes Pferdebuch
wird vorgelesen — ein spannendes Abenteuer oder eine Geschichte Uber das Leben
mit Pferden. Die jungeren Kinder lauschen gespannt, wahrend die alteren Kinder in
einer kleinen Lese-Runde selbst lesen kdnnen. Wer mag, darf nach der Geschichte
auch seine eigene Lieblingspferdegeschichte erzahlen.

Beispielbucher:

Basteltage

Pferde in der Malerei —ab 10 Jahren

e Einflhrung
o Theorieeinheit ca. 20 Min.: Korperbau,
Fellfarben und Koérpersprache der Pferde
o Praxiseinheit ca. 20 Min.: Achtsames
Beobachten der Pferde — Wie bewegt sich
ein Pferd?
o Galerie mit Drucken berihmter Pferde-
Bilder
e Jeder malt sein eigenes Pferdebild

Dauer: 4 Stunden




Mein Pony zum Mithehmen

Dauer: ca 3 Stunden
Altersklassen: ab 5 Jahre

Programm:

e BegrufBung & Einflhrung: Kurze Vorstellung des Tagesprogramms,
Kennenlernen der Ponys: Wer sind unsere tierischen Freunde?
e Jedes Kind gestaltet sein personliches ,Mein Pony zum Mitnehmen*
e (Optional) Erweiterungen — je nach Zeit und Interesse:
o Ponys putzen: Kleine Pflegeeinheit mit den echten Ponys,
kennenlernen der Pflegeutensilien
o Spaziergang: Gemeinsames Fuhren der Ponys auf einem kurzen
Spaziergang
o Geschicklichkeitsparcours: SpaRige Hindernisse und kleine Aufgaben
mit Steckenpferd oder Pony

af 42 Motto-Tage ’
\Q'\ L 7 P
R ™\ 9l » VY
LA " €/ e
N ¥ Y ” N e
N - W | w7,
A\ Ly ‘r“\\;\!' : #xxf&f &\ / /q"’«’/ /&
s&g*- - - - /_1)" TS S &lrr
%‘ o —(‘)- \,f’/\’\\ /‘”ﬁ /‘,5'1 o et Sudl. S

Bauernhof-Ostern, ein Tag mit Herz, Hufe und Federn

Dauer: 3 Stunden
Altersklassen: ab 5 Jahre

Programm:

e Einflhrung: Kurze BegriiRung und Einfliihrung in den Tag — Kennenlernen der
Tiere und der Aktivitaten.

e Kleine Lehreinheit zu Huhnern und Ziegen
Wissensrunde: Was brauchen Hihner und Ziegen, um glicklich zu sein?
Warum sind Hihner flr uns so wichtig? Einblick in ihre Pflege und
Lebensweise.

e Huhnereier sammeln und bemalen
Ausflug zu den Huhnern, wo die Kinder frisch gelegte Eier sammeln durfen.
Kreative Bastelzeit: Bemalen der Eier nach eigenen Vorstellungen.

e Schokoeier auf den Wiesen suchen
Spannende Schatzsuche auf den Wiesen: Die Kinder suchen und finden
versteckte Schokoeier — ein sufder Abschluss!



Auf leisen Hufen durch die Prarie

Dauer: 3 Stunden
Altersklassen: ab 5 Jahre
Hinweis: verkleidete Kinder sind gewunscht

Programm:

EinfGhrung: Kurze BegruRung und Einfuhrung in den Tag — Kennenlernen
der Tiere und der Aktivitaten

Theorieeinheit: ,Welche Sinne haben Pferde?” (ca. 15 min)

Spielerische Wissensvermittlung mit Bildern, Gerauschen und kleinen
Bewegungsubungen. Die Kinder lernen, wie Pferde héren, sehen und
riechen — und warum das fur sie wichtig ist.

Putzen und Einflechten der Ponys, ggf. Bemalen der Ponys

Basteln von Hufeisen-Traumfangern

Fellnasen unter dem Weihnachtsstern

Dauer: 3 Stunden
Altersklassen: ab 5 Jahre

Programm:

EinfUhrung: Kurze Begriflung und Einfihrung in den Tag

— Kennenlernen der Tiere und der Aktivitaten
Theorieeinheit: Lesung eines Buches zum Thema

,Wie erleben Tiere den Winter?“, Kleine Mitmach-Einheit

mit Bildern und Fragen: Was machen Ponys, Huhner, Ziegen
oder Wildtiere im Winter? Wie schitzen sich Tiere vor der
Kalte?

Die Kinder dirfen gemeinsam die Ponys striegeln und
verwohnen. Je nach Wetterlage folgt ein kurzer Spaziergang
mit den Tieren — warm eingepackt und mit Gléckchen am
Zaumzeug fur Weihnachtsstimmung.

Kreativzeit: Basteln oder Backen (ca. 45 min)

Zwei Stationen zur Auswabhl:

o Backen & Verzieren von Platzchen — mit echten Eiern von den
Hofhdhnern, weihnachtlich dekoriert mit Zuckerguss und Streuseln
o Basteln von tierischem
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lWissenstage

Die Pferde-Detektive

Dauer: 4 Stunden
Altersklassen: ab 6 Jahren

Programm:

e Einfuhrung: BegrufRung, Vorstellung der Tiere und des Tagesablaufs. Jedes
Kind erhalt ein personliches Arbeitsheft, das es durch den Tag begleitet und
an den einzelnen Stationen genutzt wird.

e Quiz-Stationen (ca. 3 Stunden inkl. kurzer Pausen)

Die Kinder durchlaufen funf abwechslungsreiche Lernstationen. Jede Station
kombiniert kindgerechte Theorie, interaktive Quizfragen und praktische
Erfahrungen direkt am Pferd.
o Station 1: Pferderassen & Grolien
Welche Pferde gibt es — vom Mini-Shetty bis zum Kaltblut?
Gemeinsam entdecken wir Unterschiede in Aussehen, Herkunft und
Einsatz.
o Station 2: Pferdeverhalten & Kdrpersprache
Wie ,sprechen” Pferde mit uns? Hier lernen die Kinder, Pferdemimik
und -haltung zu deuten — einfuhlsam und sicher im Umgang.
o Station 3: Was frisst ein Pferd?
Heu, Hafer oder Mohren? Die Kinder lernen, was Pferde wirklich
brauchen — mit Anschauungsmaterial und Fuhlkisten zum Mitmachen.
o Station 4: Hufschlag & Bewegung
Wie bewegt sich ein Pferd? Galopp, Trab oder Schritt — wir erleben
verschiedene Gangarten live und machen Bewegungsspiele zum
MitfGhlen
o Station 5: Tierwohl & Pflege
Was bedeutet es, ein Pferd gut zu versorgen? Die Kinder durfen
putzen, fuhren und erfahren, was ein gesundes Pferdeleben ausmacht.

e Abschluss & Auszeichnung
Gemeinsamer Abschluss mit einer kleinen Uberraschung: Jedes Kind erhalt
eine feierliche Urkunde als ,Junior-Pferdekenner® — als Erinnerung an einen
lehrreichen, spannenden und pferdestarken Tag!



Die Futterungs-Entdecker

Dauer: 4 Stunden
Altersklassen: ab 6 Jahre

Programm:

BegrufRung & Einflhrung
Stationenlauf: Futterung entdecken: Die Kinder besuchen
mehrere interaktive Stationen. An jeder Station kénnen Sie
beobachten, ausprobieren und ihr Wissen erweitern. Dazu bekommen Sie
vorab einen Forscherpass und mussen sich bei jeder Station ihr Stempel
abholen
o Station 1: Pferde-Gourmet
= Was frisst ein Pferd?
= Erklarung: Raufutter, Kraftfutter, Saftfutter mit Riech- & Flhlkiste
=  Wieviel trinkt ein Pferd?
= Zuordnungsspiel — Was darf es — was nicht?
= Fitterung mit Méhren und Apfel
o Station 2: Huhner-Futterwerkstatt
=  Was fressen Hlhner?
= Sortierspiel — Gesundes Futter oder No-Go?
= Hudhnereier-Tauschstation (Ei gegen Forscher-Frage)
o Station 3: Ziegen-Buffet
=  Was fressen Hlhner?
=  Welche Krauter, Blatter und Gemusereste sind erlaubt?
= Gemeinsames Ziegen-Fittern
o Station 4: Welches Futter wachst auf der Wiese? Gemeinsam Graser
und Blumen suchen und identifizieren
o Station 5: Mash-Kuchen machen und verzieren
Abschlussrunde: Fltterung ist Verantwortung
o Gemeinsames Gesprach: Was haben wir heute gelernt?
o Verleihung des Forscherpass




Pferdegefluster — wir lernen Pferdisch!

Dauer: 3 Stunden
Altersklasse: ab 6 Jahre

Programm:

Einfuhrung: Die Kinder lernen auf spielerische Weise, wie Pferde
miteinander und mit uns ,sprechen®. Sie entdecken Gestik, Mimik und
Korpersprache und erleben hautnah, wie wichtig ruhige Kommunikation
und gegenseitiges Vertrauen sind.

Theorieeinheit

@)
@)
@)
@)
@)

o

Gerausche-Ratespiel — Mensch oder Pferd?

Wie sehen, héren und fuhlen Pferde?

Kdrpersignale: Was sagen Ohren, Schweif, Augen?
Was bedeutet ,Abstand halten“ im Pferdeverhalten?
Warum schreien Pferde nicht, wenn sie witend sind?
Ubung: Pferdemimik nachmachen

Praxiseinheit: Beobachten und Nachfuhlen




Pferdewissen kompakt — speziell fur Schulklassen

Dauer: 4 Tage a 2-3 Stunden
Altersklassen: ab der 5. Klasse

Jedes Kind bekommt ein Arbeitsheft. In diesem erarbeiten wir gemeinsam wichtiges
Wissen Rund um das Thema ,Pferd”

Programm Tag 1: Geschichtlicher Ruckblick

e Entwicklungsgeschichte der Pferde und gemeinsame Geschichte von Mensch
und Pferd

e Das Leben der Pferde heute

e Praxisanwendung: Schulterhéhe der Pferde messen

Programm Tag 2: Pferderassen, Bewegung, Korperbau

e Pferderassen

e Pferde sind Bewegungskunstler

o Skelett von Pferd und Mensch

e Praxisanwendung: Korperteile am Pferd benennen

Programm Tag 3: Sinnesorgane und Umgang mit dem Pferd

e Die Sinnesorgane des Pferdes
e Sicherheit im Umgang mit dem Pferd
e Im Team unschlagbar: sportliche Mdglichkeiten mit dem Partner Pferd

Programm Tag 4: Die Verantwortung des Menschen im Umgang mit dem Pferd

e Das richtige Menu furs Pferd

e Die richtige Haltung fur ein Pferd

e Sicherheitim Umgang mit dem Pferd

e Praxisanwendung: Putzen und Spazieren gehen, Pferde flttern

e Verantwortung des Menschen im Umgang mit dem Pferd (Ethische
Grundsatze)




Vom Ei zum Kuken — Huhner erleben und verstehen

Dauer: ca. 3 Stunden
Altersklassen: ab der 5. Klasse

Programm:

BegriufRung & Einfuhrung: Vorstellung des Tagesprogramms und der Ziele
(Kennenlernen des Verhaltens und der Bedurfnisse von Hihnern, Férderung
von Beobachtungskompetenz und Respekt gegenuber Tieren
Einstiegsspiel: ,Wie lebt ein Huhn?“— Erste Assoziationen und Erfahrungen
sammeln
Theorieteil mit verschiedenen Praxis-Aufgaben

o Der Lebenszyklus vom Ei zum Kuken — Eier einsammeln

o Was brauchen Hiuhner zum Glicklichsein? — Hihnergehege

durchgehen, saubern und Huhner flttern
o Huhner als wertvolle Helfer im Garten

Ziegenfreunde — Tierisch gut verstehen —ab 2026

Dauer: ca. 3 Stunden
Altersklassen: ab der 5. Klasse

Programm:

Begriufung & Einfihrung: Vorstellung des Tagesprogramms und der Ziele
(Kennenlernen des Verhaltens und der Bedurfnisse von Ziegen, Forderung
von Beobachtungskompetenz und Respekt gegenuber Tieren
Einstiegsrunde: Was wisst ihr GUber Ziegen?
Theorieteil mit verschiedenen Praxis-Aufgaben
o Tiere mit Charakter: Sozialverhalten und Kommunikation — Ziegen
beobachten und verstehen
o Was braucht eine Ziege zum Glicklichsein? — Ziegengehege
durchgehen, sdubern, Ziegen futtern und
pflegen
o Bedeutung der Ziege fur Mensch und
Umwelt






